GRUPPO AUDIOVISIVI

clo LR.P.A.

BOLOGNA

- TRASFORMAZIONI

. SENSAZIONI E SENTIMENTI
attraverso 1l decoupage

Gruppo di studio e di sperimentazione sull'uso dei linguagzi e delle tecniche audiovisive nella scuola

19 Marzo 1990



SCUOLA: media F. Albani - Bologna
TITOLO: TRASFORMAZIONI
ANNO: 1988
SUPPORTO: Super 8 - muto - 10 minuti
CLASSE: 3a D - Tempo prolungato
TEMPO DI REALIZZAZIONE: lhisett.le Ottobre-Marzo - tot. 30 ore
INSEGNANTI COORDINATOREL

Mondini Labriola Maria Rosa, Claudia Nifosi, Giuliano Ortolani

PIANO DI LAVORO ANNUALE DEL LLABORATORIO DI
ANIMAZIONE ESPRESSIVA FIGURATIVA

OBIETTIVI

Tale lavoro si inserisce in un plano didattico che ha come, obiettivo generale l'educaziene alla comunicazione
verbale e non verbale e come obietfivi intermed! l'educazione all'immagine e leducazione all'vsservazinne.

Questa atlivita @ rilenuta molte imporiante non sols come atiivita integrativa ma come mezzo di recupero per
gli allievi culluralmente meno preparati attraverse la programmazione di laveri individuallzzall con | Unguaggi
saltgriali come werifica
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OBIETTIVO 1

Educazione zllosservazions di oggetti per capire la loro funzione, per superare gli steresfipi della loro rappresen-
tazions e per realizzare immagini e composizioni efficaci e parsonall

FASI DELL'OSSERVAZICNE:

a) Individuars se loggetlo ha uno sviluppo orizzontale o verticale e relativa orientamenta del foglio da disegno.
b) Individuare la ferma o le forme primaria che costituiscono l'oggetto preso in _ssame g tracciarli su un foglio.
c) Osservare la collocazione deii‘ogge.ttu nells spazio e .h sua pesizione sul plano d'appoggio

d) Studiars e detinire Illluminazione dell'oggetto o mettere in evidenza nel disegno le zone Muminate e guells
in ombra e studiare e definire il colore o i colori delloggetts e il rapporto con le tinte delle sfondo e del
plans di appoggio.

g) Osservare la qualith del materiale e dei maleriali con cui si & fatlo l'oggetlo e cercare di renderne le carat-
taristiche.

OBIETTIVO 2

Educazione alla comunicazions werbale e non verbals,

OBIETTIVO 3

Essere non pii dei fruitori passivi ma parte attiva nella costruzione di un messaggio.

OBIETTIVO 4

Acquisire lo tecnicha di manipolazione degli strumenti propri dei mass media
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FASI DELL’ATTIVITA™

a) Riproduzione grafica pittorica degli oggefti esaminati

by Trastormazione dell'cggelta in persunaggio e relativa analisl e successiva costruzione di wn strybeard indivi:
duale.

¢) Creazione di una storia da parte di ognuno con gli aggetti trasformati in personaggi Da tenere presente i
nuclei narrativi personaggi, momenti successivi in cui avvengono i faffh stali d’animo dei personagsi € da

che cosz cono determinati, luoghi in cui avvengono 1 fatti Si stabiliscono le sequenze con {l numero delle sca-
ne relative al nuelei narrativi E' una fase importante perché ognuno sviluppera le capacita fantastiche nella
creazione dells storie. Individuate alcune costanti dellambiente dei personaggl della situazione la classe stendera
una storia oollettiva derivata dal wari scggett! e dalla osservazioni individuall

(Questa fase & stata preceduta com I'analisi di analizzale secondn le funzionmi di Propp.
Bibliografia: V. JA. PROPP - Marfologia della [iaba - Einaudi)

d) La storia viene comuniczta con il linguaggio dellanimazione cinemalegrafica, @ i memento defla verifica del
le tecniche apprese con il linguaggio cinematografice.

VERIFICA COLLETTIVA DELLA FIABA SCRITTA DA OGNUNO DI NOI PER IN-
DIVIDUARE LE COSTANTL

Pavarelli: il corsaro e le sue rapine. Non sono presentl | seguenti personaggi: presentatrice, guardia, pa-
gliacclo, altore, bambina, ucmo.

Pirazzini: Lo spettacolo pii bello del mondo. Sono statl utilizzall tuttl | personaggi pid uno In pidi un dotto:
re.

Macchia: La chiave dorata. Sono statl ulilizzafl tutii | personaggl.

Mirandola: il libre magico (trasformazione di aggetti in personaggl fantasticl. Sona statl utilizat futti | per-
sonaggl.

Giustiniani: Lafamigiia sfortunata. Storfa di ragazzi con tuttl | personaggl.
Montanari: Un ragazo manglone, Sono statl utilizzati tuttl [ personaggl. Storla dl una bambina

Martini: Awentura nelia scuola. Sono statl ulllizzati tutl | personaggl. Trasformazione di cggettl In personag:
gl. Varle avventure.

Basso: La bambina sfortunata. Manca un pagifaccio. Storia di una bambina.
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Maranesi: La classe pil sfortunata del mondo. Sono stati utilizzati tuttl | personaggi. Tema: La classe & la seuo-
la.

Tafuro: it sogno. Sono stati utilizzati tuttl | personagg.

Gumirato: Awentura all'inferno. Sono stafl ulllizzall tuttl | personaggl pid aitrl.
Marcacci: Il corsaro del circo slregato. Tema: Il circo. Sono stall utilizzati tutll | persenaggi.
Cacciari: Il nuovo piansta. Scno statl utilizzatl fuili | personaggi. Tema: Il pianeta.

Patrese: La fontana del desideri. Sono stati utilizzatl con tutli | personaggl.
COSTANTI:
elemnenti fantastici
oggetto magico
circo

trasformazione

SEQUENZE TRATTE DELLA STORIA SCRITTA DALLA CLASSE,

INDIVIDUATE LE COSTANTL

- Una presentatrice ed un alfore escomo dal fendome

Annunciano la ballerina Gitte che inizia a ballare,

. Finita di ballare, Il tendone vieng abbassato.

. Gitte si dirige werso il suo camerino.

- Capitan Stalle (un malvagio pirata) si dirige versa i camerino di Gitte.

- Stalls la prende per mano e la [nchioda canlro un mure. Le chlede della chiave di un tesoro.

- Pippo (il fidanzato di Gitte) con un pugno aiterra Stallo.

TRASFORMAZIONI



Maranesi: La classe pil sfortunata del mondo. Sono stati utilizzati tuttl | personaggi. Tema: La classe & la seuo-
la.

Tafuro: it sogno. Sono stati utilizzati tuttl | personagg.

Gumirato: Awentura all'inferno. Sono stafl ulllizzall tuttl | personaggl pid aitrl.
Marcacci: Il corsaro del circo slregato. Tema: Il circo. Sono stall utilizzati tutll | persenaggi.
Cacciari: Il nuovo piansta. Scno statl utilizzatl fuili | personaggi. Tema: Il pianeta.

Patrese: La fontana del desideri. Sono stati utilizzatl con tutli | personaggl.
COSTANTI:
elemnenti fantastici
oggetto magico
circo

trasformazione

SEQUENZE TRATTE DELLA STORIA SCRITTA DALLA CLASSE,

INDIVIDUATE LE COSTANTL

- Una presentatrice ed un alfore escomo dal fendome

Annunciano la ballerina Gitte che inizia a ballare,

. Finita di ballare, Il tendone vieng abbassato.

. Gitte si dirige werso il suo camerino.

- Capitan Stalle (un malvagio pirata) si dirige versa i camerino di Gitte.

- Stalls la prende per mano e la [nchioda canlro un mure. Le chlede della chiave di un tesoro.

- Pippo (il fidanzato di Gitte) con un pugno aiterra Stallo.

TRASFORMAZIONI



- Pippo e Gitle entrano in un Might Club.

- Pippo sale su un tng e partacipa al gloco del lancis delle forte
- Stallo si avvicina a Gitte,

- Stallo legge il glornale per coprirsi

- Stallo evita Pippa.

- Pippo e Gitte escono dal loczle.

.

Gitte torna a casa dopo aver saluiain Pippo,

- Gitte e Pippo sl recano al cireo

- Due pagliacci ed una ballerina li accolgono gentilmente.

- Stalln segue da lonfano la coppia

- Stalla sl avvicina sampre di pit a Gitte e Pippo,

- Stallo uccide Pipps che cade a ferra

- Gitte si meile @ wmere in direzione apposta

- Gitle si rifugia nel negozio,

- Stallo perde le sus fracce.

- Gitte ringrazia il padrone del negozin per averle data un rifugis
- La figlia del padrone le di una bambolz magica che esaudisce | desiderl
- Gitte esee dal negozio con la bambala

- La bambala emana una luce accecante

Campare d’incants Pippa.

- Gitte lo abbraccia

- | due corrone per prendere Slalln che tenta di fuggire,
- Una guardia uccide con la pistala Stalla.

- Gitte e Pippo ringraziano la guardia

- 1 due si sposano.

- Gilte o Pippa grazie alla chiave in loro possesso diventano ricchi, dopo aver frovaio il tesore.
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OGGETTI TRASFORMATI IN PERSONAGGIO

Forbic

Astuccio
Macchinetta cafls
Chiave
Portacenere
Compasso
Calenlatrice
Bottiglino china
Scothe

Tubells {empera
Biro

Cassatta per registrazione
Accanding

Un accendinog

Temperino

atleta
bambina
pagliaccio
ballerina
bambnla
pagliaccio
uomo
ballerina
presenfalrice
attore
guardia
coIsaID
giocaiore
uemo mangione

pugile
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